Ilgaz Dag1 Temel Kis Kampcilig1 Etkinliginde Egiticilerin Dikkat
Etmesi Gerekenler

Isik Dag1 Temel Kampcilik Etkinliginde gosterilenlere ek olarak:

—_

. Cadirin gevresine duvar 6rmek, yerin sikilastirilip diizeltilmesini gostermek
( cadir gerdirmesi icin tahta parcalar1 veya kartopu teknigi vs).

2. Kardan su eritilmesi (kaba bir miktar su koymak vs) ve bunun icin kar
toplanmasini gerektigini anlatmak.

3. Ciplak elle metallere dokunulmamasi gerektigini anlatmak (deri metale
yapisir vs), kiipe, ytiziik takilmamasin saglamak.

4. Cikisa canta gottirtilmesinin 6nemini anlatmak (sirt1 sicak tutar, neye
gereksinim duydugunu insanlar daha iyi anlar vs).

5. Enerji korunumunu anlatmak (cisin tutulmamasi, 1slak giyecek giyilmemesi,
kara oturulmamasi vs).

6. Sicak ve bol s1vi aliminin 6nemini anlatmak (tang, cay, limonlu su vs), termos
getirilmesinin 6nemini anlatmak.

7. Tozluk yapimini gostermek (bol ¢op torbasi veya alisveris torbasi, koli bandi).

Giyim kusami gostermek (yedekli eldiven, bere, ytin corap vs).

9. Ayakkabilarin, cantalarin gece yatarken posetlenmesi gerektigini anlatmak
(kar yagarsa falan 1slanir vs), donacak esyalarin gece cadir igine almak. Mat ve
cadirin tasinirken posetlenmesi gerektigini belirtmek.

10. Cadirimizdaki insanlarin etkinlige gelmeden 6nce ayakkabilarinm
vazelinlemesini saglamak, cadir fermuarlarini vazelinlemek.

11. Ocak icin yer hazirlanmasimin 6nemini kavratmak ( kara batmamasi, cadir
yanar vs ).

12. Sogukta insanlarin bekletilmemesi icin ¢ikis saatlerine uyulmasini anlatmak
ve ornek olmak (kis ¢ikislarinda zamanlamanin énemi ( ¢1g vs )).

13. Yirtiytiste, gece yiirtiylistinde, kazmal ytirtiytiste yapilmasi gerekenleri
belirtmek ( iz agma, izi bozmadan izleri takip etmek,iz acanin degistirilmesi,
yamacta kazma kullanimi vs).

14. Agac ve kaya kenarlarinin tehlikelerini belirtmek (agacin ve kayanin yaydig:
151 ile erime olur vs).

15. Kar, ¢1g, kornis, sis, yildiz ( yon bulma ) bilgilendirmesi vermek.

16. Devamli olarak partnerlerinizi gozleyin (bazilar1 ilk defa bu kadar soguk hava
ile karsilasiyor olabilir).

17. Zirvenin amag olmadigini anlatmak.

18. Telsiz kullanimini gelistirmek.

19. Kar Magaras1 ve Mezar1 gosterilebilir.

20. Sedye, frozbit, kar korltigii gibi karsilasilabilecek olaylar hakkinda
bilgilendirme vermek.

21. Sakarya'ya tesvik etmek ©.
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Not:

Karayollarmin yanindan arkasina dogru giden yolu takip edin ve ¢niintize ¢ikan
sapaklarda hep soldakini secin. Yaklasik 45 dak sonra biiyiik meydana varirsimiz,
burdan sola dogru hafif kivrilip, agaclarin arasindan asagi dogru inerek kiigiik kamp
alanimna varimn . Toplamda 55 dak sonra kamp alanindasiniz.

Kigciik Hacettepe’ye gitmek icin biiytik meydana ciktiktan sonra dereye dogru
bakarken solunuzda kalan sirta dogru gidin, ne ¢ok sola ne ¢ok saga kaymadan sirt1
ortasindan takip edin, 3 saat sonra falan tahta babadasiniz (eger ugmadiysa), karsida
bir boyun ve ondan sonrada Kiigiik Hacettepe goziikiir.

Buytik Meydana varinca kii¢iik kamp alanina ve biiytik kamp alanina sapmadan diiz
ilerlerseniz 15 dak sonra kultibeye varirsiniz. Kampin arkasini, biiytik kamp alaninin
oldugu yon olarak diistintirsek; kii¢tik kamp alanindan direk kii¢iik kampin arkasina
dogru agaclarin arasindan ytikselirseniz de kultibeye dogru giden yolu kesersiniz,
kesince sola dogru giderseniz kultibeye ulasirsiniz.

Asla size verilenle yetinmeyin, unutmayin ki arastirma yapmazsaniz ancak size
verilen kadarini bilirsiniz o da eksik ve yanlis olabilir. Kitaplar: ve bilgilendirmeleri

okuyun... ©

Giuvenli ve Zevkli Etkinlikler...........ccoveeeun...

Hazirlayan: Pinar Oguz



